
« The Game » est un jeu de cartes qui met au dé� votre rapidité et votre capacité d'observation en utilisant
des symboles et des références spéci�ques à la culture marocaine. Voici les règles du jeu « The Game »
ainsi que les di�érentes façons de jouer et leurs noms :
Matériel nécessaire :
Ce jeu est composé de 57 icônes et 55 cartes, avec seulement une icône en commun. Le but est de bien
observer pour remporter la carte avec le même symbole.
Règles du jeu :
Mélangez les cartes « The Game » et distribuez-en une à chaque joueur. Placez le reste des cartes au
centre de la table, face cachée, pour former une pile.
Retournez la première carte de la pile au centre de la table. Tous les joueurs, en même temps, doivent
trouver le symbole commun entre leur carte et celle retournée. Le premier joueur qui le trouve annonce le
symbole à haute voix et place sa carte au-dessus de celle retournée.
Ensuite, retournez la nouvelle carte du dessus de la pile et répétez le processus. Les joueurs doivent
toujours trouver le symbole commun entre leur carte et celle retournée, et placer leur carte sur la pile dès
qu'ils le font.
Le jeu continue ainsi de suite jusqu'à ce qu'un joueur se débarrasse de toutes ses cartes. Ce joueur est
alors déclaré vainqueur. Mais ça ne s'arrête pas là, il existe 4 façons de jouer, pour ne jamais s’en lasser !

Variantes de jeu :
La Tour Hassan (Nombre de cartes aux choix selon le nombre de joueurs)
Dans cette variante, chaque joueur doit empiler ses cartes devant lui, face visible, en formant une tour.
Lorsqu'un joueur trouve le symbole commun, il place sa carte sur la tour du joueur correspondant. Le
premier joueur à épuiser toutes ses cartes gagne la partie.
Le Souk (55 cartes)
Cette variante se joue avec toutes les cartes placées face visible sur la table. Les joueurs doivent trouver
le symbole commun entre leur carte et celle d'un autre joueur. Lorsqu'un joueur trouve une correspondance,
il prend les deux cartes. Le joueur avec le plus de cartes à la �n du jeu remporte la partie.
La Médina (Nombre de cartes au choix selon le nombre de joueurs)
Dans cette variante, chaque joueur reçoit un certain nombre de cartes. Les joueurs doivent trouver le
symbole commun entre leur carte et celle d'un autre joueur. Lorsqu'un joueur trouve une correspondance,
il prend les deux cartes et les place dans sa propre pile. Le joueur qui accumule le plus de cartes à la �n
du jeu est déclaré vainqueur.
Le Sahara (55 cartes)
Cette variante se joue comme la version classique, mais avec une règle supplémentaire. Lorsqu'un joueur
trouve le symbole commun, il doit également nommer ce qui distingue le symbole marocain. Par exemple,
il peut s'agir d'un motif spéci�que, d'un élément culturel marocain ou d'un lieu emblématique. Cela ajoute
une dimension éducative et culturelle au jeu.
Ces sont quelques-unes des variantes populaires du jeu « The Game ». Vous pouvez également inventer
vos propres règles et variantes en fonction de votre créativité et des préférences des joueurs. Amusez-
vous bien !

"The game" is a card game that tests your speed and observation skills, using symbols and references
speci�c to Moroccan culture, Discover the rules of the game, the di�erent game modes and their names:
Required equipment:
This game consists of 57 icons and 55 cards, with only one icon in common. The aim is to observe well to
win the card with the same symbol.
Game rules:
Shu�e "The Game" cards and deal one to each player. Place the remaining cards face-down in the center
of the table to form a pile.
Turn the �rst card in the pile over in the center of the table. All players, at the same time, must �nd the
common symbol between their card and the one turned over. The �rst player to �nd it announces the symbol
aloud and places his or her card on top of the one turned over.
Then turn over the new card from the top of the pile and repeat the process. Players must always �nd the
common symbol between their card and the one turned over, and place their card on top of the pile as soon
as they do.
Play continues in this way until one player has discarded all his or her cards. That player is then declared
the winner. But it doesn't stop there, there are 4 ways to play, so you'll never get bored!

Game variations:
The Hassan Tower (Number of cards depends on the number of players)
In this variation, each player stacks his cards face-up in front of him, forming a tower. When a player �nds
the common symbol, he places his card on the corresponding player's tower. The �rst player to use up all
his cards wins the game.
The Souk (55 cards)
This variant is played with all cards face-up on the table. Players must �nd the common symbol between
their card and another player's card. When a player �nds a match, he or she takes both cards. The player
with the most cards at the end of the game wins.
The Medina (Number of cards depends on the number of players)
In this variant, each player is dealt a number of cards. Players must �nd the common symbol between their
card and another player's card. When a player �nds a match, he takes both cards and places them in his
own pile. The player with the most cards at the end of the game is declared the winner.
The Sahara (55 cards)
This variant is played like the classic version, but with an additional rule. When a player �nds the common
symbol, he or she must also name what distinguishes the Moroccan symbol. For example, it could be a
speci�c pattern, a Moroccan cultural element, or an iconic location. This adds an educational and cultural
dimension to the game.
These are just some of the popular variations of « The Game ». You can also invent your own rules and
variations to suit your own creativity and the preferences of the players. Enjoy the game ;)

"The Game" Es un juego de cartas que pone a prueba tu rapidez y tu capacidad de observación, utilizando
símbolos y referencias propios de la cultura marroquí. Descubre las reglas del juego, los diferentes modos
de juego y sus nombres:
Material necesario:
Este juego se compone de 57 iconos y 55 cartas, con un solo icono en común. El objetivo es observar
atentamente para ganar la carta con el mismo símbolo.
Reglas del juego :
Baraja las cartas de "The Game" y reparte una a cada jugador. Coloca el resto de las cartas boca abajo
en el centro de la mesa para formar un montón.
Da la vuelta a la primera carta del montón en el centro de la mesa. Todos los jugadores, al mismo tiempo,
deben encontrar el símbolo común entre su carta y la que se ha dado la vuelta. El primero que lo encuentre
anuncia el símbolo en voz alta y coloca su carta encima de la que se ha dado la vuelta.
A continuación, da la vuelta a la nueva carta de la parte superior del montón y repite el proceso. Los
jugadores deben encontrar siempre el símbolo común entre su carta y la que se ha dado la vuelta, y colocar
su carta encima del montón en cuanto lo hagan.
El juego continúa así hasta que un jugador se deshace de todas sus cartas. Ese jugador es declarado
ganador. Pero la cosa no acaba ahí: hay 4 formas de jugar, ¡así que nunca te aburrirás!

Variantes del juego :
La Torre Hassan (El número de cartas depende del número de jugadores)
En esta variante, cada jugador apila sus cartas boca arriba delante de él, formando una torre. Cuando un
jugador encuentra el símbolo común, coloca su carta en la torre del jugador correspondiente. El primer
jugador que agote todas sus cartas gana la partida.
El Zoco (55 cartas)
Esta variante se juega con todas las cartas boca arriba sobre la mesa. Los jugadores tienen que encontrar
el símbolo común entre su carta y la de otro jugador. Cuando un jugador encuentra una coincidencia, coge
las dos cartas. Gana el jugador que tenga más cartas al �nal de la partida.
La Medina (Cualquier número de cartas, en función del número de jugadores)
En esta variante, cada jugador recibe un número determinado de cartas. Los jugadores tienen que
encontrar el símbolo común entre su carta y la de otro jugador. Cuando un jugador encuentra una
coincidencia, coge ambas cartas y las coloca en su propio montón. El jugador con más cartas al �nal de la
partida es el ganador.
El Sahara (55 cartas)
Esta variante se juega como la versión clásica, pero con una regla adicional. Cuando un jugador encuentra
el símbolo común, también debe nombrar lo que distingue al símbolo marroquí. Por ejemplo, puede ser un
motivo especí�co, un elemento cultural marroquí o un lugar emblemático. Esto añade una dimensión
educativa y cultural al juego.
Estas son sólo algunas de las variantes populares de « The Game ». También puedes inventar tus propias
reglas y variaciones para adaptarlas a tu creatividad y a las preferencias de los jugadores. Disfruta del
juego ;)

"The Game" è un gioco di carte che mette alla prova la velocità e la capacità di osservazione, utilizzando
simboli e riferimenti della cultura marocchina. Scoprite le regole del gioco, le diverse modalità di gioco e i
loro nomi:
Attrezzatura necessaria:
Questo gioco è composto da 57 icone e 55 carte, con una sola icona in comune. L'obiettivo è osservare
attentamente per vincere la carta con lo stesso simbolo.
Regole del gioco :
Mescolare le carte "The Game" e distribuirne una a ciascun giocatore. Mettere le altre carte a faccia in giù
al centro del tavolo per formare un mazzo.
Girate la prima carta del mazzo al centro del tavolo. Tutti i giocatori, contemporaneamente, devono trovare
il simbolo comune tra la loro carta e quella girata. Il primo giocatore che la trova annuncia ad alta voce il
simbolo e mette la sua carta sopra quella girata.
Poi gira la nuova carta dalla cima del mazzo e ripete la procedura. I giocatori devono sempre trovare il
simbolo in comune tra la loro carta e quella girata e, non appena la trovano, devono mettere la loro carta
in cima al mazzo.
Il gioco continua in questo modo �nché un giocatore non si libera di tutte le sue carte. Quel giocatore viene
dichiarato vincitore. Ma non �nisce qui: ci sono 4 modi di giocare, per non annoiarsi mai!

Varianti di gioco :
La Torre di Hassan (Il numero di carte dipende dal numero di giocatori)
In questa variante, ogni giocatore impila le carte a faccia in su davanti a sé, formando una torre. Quando
un giocatore trova il simbolo comune, posiziona la sua carta sulla torre del giocatore corrispondente. Il
primo giocatore che esaurisce tutte le sue carte vince la partita.
Il Souk (55 carte)
Questa variante si gioca con tutte le carte scoperte sul tavolo. I giocatori devono trovare il simbolo comune
tra la loro carta e quella di un altro giocatore. Quando un giocatore trova una corrispondenza, prende
entrambe le carte. Vince il giocatore con il maggior numero di carte alla �ne della partita.
La Medina (Numero di carte a piacere, a seconda del numero di giocatori)
In questa variante, a ogni giocatore viene distribuito un certo numero di carte. I giocatori devono trovare il
simbolo comune tra la loro carta e quella di un altro giocatore. Quando un giocatore trova una
corrispondenza, prende entrambe le carte e le mette nel proprio mazzo. Il giocatore con il maggior numero
di carte alla �ne della partita è dichiarato vincitore.
Il Sahara (55 carte)
Questa variante si gioca come la versione classica, ma con una regola aggiuntiva. Quando un giocatore
trova il simbolo comune, deve anche indicare ciò che distingue il simbolo marocchino. Ad esempio, può
trattarsi di un motivo speci�co, di un elemento culturale marocchino o di un luogo iconico. Questo aggiunge
una dimensione educativa e culturale al gioco.
Queste sono solo alcune delle varianti popolari del gioco. Potete anche inventare le vostre regole e varianti
per soddisfare la vostra creatività e le preferenze dei giocatori. Buon gioco ;)

Dit kaartspel daagt je snelheid en observatievermogen uit. De Marokkaanse versie van Dobble volgt
dezelfde principes als het originele spel, maar met symbolen en verwijzingen die speci�ek zijn voor de
Marokkaanse cultuur. Hier zijn de regels voor de Marokkaanse versie van Dobble, evenals de verschillende
manieren van spelen en hun namen:
Benodigdheden:
Een spel Marokkaanse Dobble-kaarten, bestaande uit 57 pictogrammen en 55 kaarten, met slechts één
pictogram gemeen. Het doel is om goed te kijken om de kaart met hetzelfde symbool te winnen.
Spelregels :
Schud de Dobble kaarten en deel er één uit aan elke speler. Leg de rest van de kaarten met de beeldzijden
naar beneden in het midden van de tafel en vorm zo een stapel. Draai de eerste kaart van de stapel om in
het midden van de tafel. Alle spelers moeten tegelijkertijd het gemeenschappelijke symbool vinden tussen
hun kaart en de omgedraaide kaart. De eerste speler die het symbool vindt, kondigt het hardop aan en legt
zijn of haar kaart bovenop de omgedraaide kaart.
Draai vervolgens de nieuwe kaart van de bovenste stapel om en herhaal het proces. Spelers moeten altijd
het gemeenschappelijke symbool vinden tussen hun kaart en de omgedraaide kaart en hun kaart bovenop
de stapel leggen zodra ze dat hebben gedaan. Het spel gaat zo door totdat één speler al zijn kaarten kwijt
is. Die speler wordt dan tot winnaar uitgeroepen. Maar daar blijft het niet bij, er zijn 4 manieren om te spelen,
dus je hoeft je nooit te vervelen!

Spelvarianten :
Hassan Tower (Aantal kaarten hangt af van het aantal spelers)
Bij deze variatie stapelt elke speler zijn kaarten open voor zich en vormt zo een toren. Wanneer een speler
het gemeenschappelijke symbool vindt, legt hij zijn kaart op de toren van de overeenkomstige speler. De
eerste speler die al zijn kaarten heeft opgebruikt, wint het spel.
De Souk (55 kaarten)
Deze variant wordt gespeeld met alle kaarten open op tafel. De spelers moeten het gemeenschappelijke
symbool vinden tussen hun kaart en de kaart van een andere speler. Als een speler een overeenkomst
vindt, neemt hij beide kaarten. De speler met de meeste kaarten aan het einde van het spel wint.
De Medina (Een willekeurig aantal kaarten, afhankelijk van het aantal spelers)
Bij deze variant krijgt elke speler een bepaald aantal kaarten. De spelers moeten het gemeenschappelijke
symbool vinden tussen hun kaart en de kaart van een andere speler. Als een speler een overeenkomst
vindt, neemt hij beide kaarten en legt ze op zijn eigen stapel. De speler die aan het eind van het spel de
meeste kaarten heeft, is de winnaar.
Sahara (55 kaarten)
Deze variant wordt gespeeld zoals de klassieke versie, maar met een extra regel. Als een speler het
gemeenschappelijke symbool vindt, moet hij ook benoemen wat het Marokkaanse symbool onderscheidt
van het symbool in de originele versie van Dobble. Dat kan bijvoorbeeld een speci�ek motief zijn, een
Marokkaans cultureel element of een iconische locatie. Dit voegt een educatieve en culturele dimensie toe
aan het spel.
Dit zijn slechts enkele van de populaire variaties op de Marokkaanse versie van Dobble. Je kunt ook je
eigen regels en variaties bedenken om aan te sluiten bij je creativiteit en de voorkeuren van de spelers.
Veel plezier met het spel

Dieses Kartenspiel fordert Ihre Schnelligkeit und Ihre Beobachtungsgabe heraus. Die
marokkanische Version von Dobble folgt denselben Prinzipien wie das Originalspiel, enthält
aber spezielle Symbole und Hinweise auf die marokkanische Kultur. Hier sind die Spielregeln
für die marokkanische Version von Dobble sowie die verschiedenen Spielmöglichkeiten und ihre
Namen :
Benötigte Materialien :
Ein marokkanisches Dobble-Kartenspiel, bestehend aus 57 Symbolen und 55 Karten, mit nur
einem gemeinsamen Symbol. Das Ziel ist es, gut zu beobachten, um die Karte mit dem gleichen
Symbol zu gewinnen.
Spielregeln :
Mischen Sie die Dobble-Karten und verteilen Sie eine an jeden Spieler. Legen Sie die restlichen
Karten verdeckt in die Mitte des Tisches, um einen Stapel zu bilden.
Drehen Sie die erste Karte des Stapels in die Tischmitte. Alle Spieler müssen gleichzeitig das
gemeinsame Symbol zwischen ihrer Karte und der umgedrehten Karte �nden. Der erste Spieler,
der es �ndet, sagt das Symbol laut an und legt seine Karte über die Umgedrehte.
Drehen Sie dann die neue Karte vom obersten Stapel um und wiederholen Sie den Vorgang. Die
Spieler müssen immer das gemeinsame Symbol zwischen ihrer Karte und der umgedrehten
Karte �nden und ihre Karte auf den Stapel legen, sobald sie dies tun.
Das Spiel wird auf diese Weise fortgesetzt, bis ein Spieler alle seine Karten losgeworden ist.
Dieser Spieler wird dann zum Sieger erklärt. Aber das ist noch nicht alles: Es gibt vier
verschiedene Spielvarianten, sodass es nie langweilig wird!

Spielvarianten :
Der Hassan-Trick (Beliebige Anzahl der Karten je nach Anzahl der Spieler)
Bei dieser Variante muss jeder Spieler seine Karten o�en vor sich aufstapeln, sodass sie einen
Turm bilden. Wenn ein Spieler das gemeinsame Symbol �ndet, legt er die Karte auf den Turm
des entsprechenden Spielers. Der erste Spieler, der alle seine Karten aufgebraucht hat, gewinnt
das Spiel.
Der Souk (55 Karten)
Diese Variante wird mit allen Karten gespielt, die o�en auf den Tisch gelegt werden. Die Spieler
müssen das gemeinsame Symbol zwischen ihrer Karte und der Karte eines anderen Spielers
�nden. Wenn ein Spieler eine Übereinstimmung �ndet, nimmt er beide Karten. Der Spieler, der
am Ende des Spiels die meisten Karten hat, gewinnt das Spiel.
Die Medina (Beliebige Anzahl von Karten je nach Anzahl der Spieler).
Bei dieser Variante erhält jeder Spieler eine bestimmte Anzahl von Karten. Die Spieler müssen
das gemeinsame Symbol zwischen ihrer Karte und der Karte eines anderen Spielers �nden.
Wenn ein Spieler eine Übereinstimmung �ndet, nimmt er die beiden Karten und legt sie auf seinen eigenen
Stapel. Der Spieler, der am Ende des Spiels die meisten Karten gesammelt hat,
wird zum Sieger erklärt.
Sahara (55 Karten)
Diese Variante wird wie die klassische Version gespielt, jedoch mit einer zusätzlichen Regel.
Wenn ein Spieler das gemeinsame Symbol �ndet, muss er auch benennen, was das
marokkanische Symbol von dem in der Originalversion des Dobble-Spiels unterscheidet. Das
kann zum Beispiel ein bestimmtes Motiv, ein marokkanisches Kulturelement oder ein
symbolträchtiger Ort sein. Dies fügt dem Spiel eine erzieherische und kulturelle Dimension
hinzu.
Das sind einige der beliebten Varianten des Dobble-Spiels der marokkanischen Version. Sie
können auch Ihre eigenen Regeln und Varianten entsprechend Ihrer Kreativität und der
Vorlieben der Spieler er�nden. Viel Spaß.

تتحدى "اللعبة" سرعة بديهة اللاعبين وقوة ملاحظتهم، مستعملة في ذلك رموز وإشارات خاصة
 بالثقافة المغربية 

فيما يلي قواعد لعبة الورق المغربية "اللعبة" وكذا الطرق المختلفة للعب وأسماؤها
الأدوات اللازمة

 تتكون "اللعبة" من �� أيقونة و �� بطاقة، مع أيقونة واحدة مشتركة. يجب عليك أن تركز وتراقب جيدا لتحقق هدف اللعبة المتمثل في
الحصول على البطاقة التي تحمل نفس الرمز

 قواعد اللعبة
 قم بخلط بطاقات "اللعبة" وتوزيعها بحيث يحصل  كل  لاعب على بطاقة. ضع باقي البطاقات في وسط الطاولة بحيث يكون وجهها

للأسفل
 قم بقلب البطاقة العلوية من المجموعة الموضوعة في منتصف الطاولة. يجب على جميع اللاعبين، في نفس الوقت، العثور على الرمز

المشترك بين بطاقتهم والبطاقة المقلوبة. يعلن أول لاعب يعثر على الرمز عنه بصوت مرتفع، ويضع بطاقته فوق البطاقة المقلوبة
 بعد ذلك، اقلب البطاقة العلوية الجديدة من المجموعة وكرر العملية. يجب على اللاعبين دائمًا العثور على الرمز المشترك بين بطاقتهم
 والبطاقة التي ظهرت، ووضع بطاقتهم على الكومة بمجرد أن يجدوها. تستمر اللعبة على هذا النحو حتى يتخلص أحد اللاعبين من

جميع أوراقه. فيعلن عن فوز هذا اللاعب.ليست هذه الطريقة الوحيدة للعب، هناك أربع طرق، لن تملوا أبدًا من "اللعبة
" 

الأشكال المختلفة للعبة
 صومعة حسان ( عدد البطاقات بحسب عدد اللاعبين

 يتعين على كل لاعب تجميع أوراقه أمامه، ووجهها مكشوف، بحيث يشكل برج. عندما يجد أحد اللاعبين الرمز المشترك، فإنه يضع
بطاقته على برج اللاعب المقابل. أول لاعب يستنفد جميع أوراقه يفوز باللعبة

السوق �� بطاقة  
 يضع اللاعبون جميع بطاقاتهم مكشوفة على الطاولة. يجب أن يجد اللاعبون الرمز المشترك بين بطاقتهم وبطاقة اللاعب الآخر.

 عندما يجد اللاعب تطابقا، يأخذ كلتا البطاقتين. يفوز اللاعب الذي حصل على أكبر عدد من البطاقات في نهاية اللعبة
المدينة ( عدد البطاقات بالاختيار حسب عدد اللاعبين

 يتلقى كل لاعب عددًا معينًا من البطاقات. يجب أن يجد اللاعبون الرمز المشترك بين بطاقتهم وبطاقة اللاعب الآخر. عندما يجد
 اللاعب تطابقًا، يأخذ كلتا البطاقتين ويضعهما في كومة خاصة به. الفائز هو اللاعب الذي يحصل على أكبر عدد من البطاقات في

نهاية اللعبة
الصحراء (�� بطاقة

 يتم لعب هذا الشكل مثل النسخة الأصلية، ولكن مع قاعدة إضافية. عندما يجد اللاعب الرمز المشترك، يجب عليه أيضًا أن يذكر ما
 يميز الرمز المغربي. يمكن أن يكون نمط معينا على سبيل المثال أو عنصرا ثقافيا مغربيا أو مكانا رمزيا مما يضيف بعدا تربويا

وثقافيا للعبة
 كانت هذه بعض الطرق التي يمكنكم لعب "اللعبة" بها، ويمكنكم أيضًا ابتكار قواعد وطرق خاصة بكم حسب إبداعكم واختيارات

اللاعبين
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؟ � ��� ا�غر
 من هو مدرب ا�نتخب الوط��

من هو قائد المنتخب الوطني المغر�؟


